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"DIGCIT - Strategiskt partnerskap for att utveckla 6ppna
utbildningsresurser for
undervisning i digitalt medborgarskap"

INLEDNING

Fardigheter i digitalt medborgarskap ar viktiga for ungdomars utveckling i den digitala eran.
Dessa fardigheter ar viktiga for att tolka information, uttrycka sig i digitala medier,
kommunicera i den digitala varlden och fatta valgrundade beslut. Ungdomsorganisationerna
ar dock dannu inte helt forberedda pa att stddja sina malgrupper, sarskilt de med samre
mojligheter, i att skaffa sig dessa fardigheter.

OVERSIKT

Projektet DIGCIT syftar till att framja digitalt medborgarskap genom ungdomsarbete genom
att utveckla innovativ pedagogik och metoder fér undervisning, larande och bedémning som
hjalper utbildare och elever att anvanda digital teknik pa kreativa, samarbetsinriktade och
effektiva satt.

Att undervisa i digitalt medborgarskap ar en utmaning. Den framtagna handboken utgor
utgangspunkten for utvecklingen av tio online-kurser for att férbattra ungdomars fardigheter
i digitalt medborgarskap: Tillgang och integration, larande och kreativitet, medie- och
informationskunnighet, etik och empati, halsa och valbefinnande, e-tillvaro och
kommunikation, aktivt deltagande, rattigheter och skyldigheter, integritet och sdkerhet samt
konsumentmedvetenhet. Tio MOOC Canvases har tagits fram for att introducera lasaren i
online-kursmiljon och ge en oversikt 6ver kurserna i digitalt medborgarskap.

For att skapa ett effektivt och dndamalsenligt digitalt synkront klassrum kravs det att
natlarare utvecklar en exceptionell kommunikationsférmaga. Larare pa det tjugofdrsta
arhundradet behdver alla de fardigheter som kravs for att utveckla lektionsplaner for
traditionell klassrumsundervisning, och de maste kunna tillimpa dem i digitala
undervisningsmiljoer.

Projektet ar ett program inom ERASMUS + och stoddes av SEAL CYPRUS fran 02-2020 till 02-
2022. Ansvariga medarbetare: Ourania XYLOURI, Anna DALOSI.

APPROACH

Fardigheter i digitalt medborgarskap ar utan tvekan de mest vardefulla fardigheterna for ett
sunt samhalle, men det ar en utmaning att undervisa i online-kurser for att utveckla dessa
fardigheter. For de 10 dmnena utvecklades 10 MOOC Canvases som tillhandaholls larare och
ungdomsarbetare med innovativa metoder for att utnyttja den potential som digitaliseringen
utgor for ett aktivt medborgarskap hos deras malgrupper.

MOOC Canvas ar ett konceptuellt ramverk for att stodja utbildare i beskrivningen och
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utformningen av MOOCs. Den ar inspirerad av Business Model Canvas och ar en bra start for
att utvardera de nddvandiga resurserna innan man borjar utveckla en onlinekurs. MOOC

Canvas definierar féljande

'.
HOCHSCHULE DER WIRTSCHAFT Y =
m FURMANACEMENT [EQXI‘:%QSOCV\T\ON ‘\f&l j \.,
UNIVERSITY OF APPLIED C i g NORDIC HORIZON - WM‘C A 0
RGN e S oL pIAKMI ESE 0

MANAGEMENT STUDIES VOCATIONAL TRAINING

Hl

PINION&ACTION

I I SERVICES LTD



=]

Rl Co-funded by the
Creation of a Collaborative LA Erasmus+ Programme
ac Environment in e-classrooms ot of the European Union
elva sammanhangande fragor som behandlas genom en uppsattning fragor, vilket ger en

visuell och begriplig vagledning for utbildare under MOOC-utformningsprocessen (Alario-
Hoyos, 2014).

MOOC Canvas Designad av: Datum:
Version:

1. Manniskan 2.Intellektuell 3.Utrustning

4. Plattform 5.Allmé&n beskrivning

6.Malgrupper

7.Pedagogiska metoder 8.Mal och kompetens

9.Larande Innehall 10. Beddmningsaktiviteter

11. Kompletterande teknik

Tillgangliga resurser Beslut om
utformning

De forsta avsnitten (gratt) avser de nyckelresurser som finns tillgangliga (eller som lararen
kan ha tillgang till) vid tidpunkten for utformningen av MOOC:en.

1
2
3
4

Manskliga resurser
Intellektuella resurser
Utrustning

Plattform

—_— — ~— ~—

Nar de tillgdngliga resurserna har fyllts i kommer fokus att ligga pa besluten om utformningen
av online-kursen.

5) Allman beskrivning

6) Malgrupper

7) Pedagogiska metoder

8) Mal och kompetens

9) Innehallet i undervisningen
10) Bedoémningsverksamhet
11) Kompletterande teknik

Varje MOOC Canvas atfoljdes av lektions- och sessionsplaner och praktiska instruktioner for
att ge ungdomsledare ett prisvart och flexibelt satt att lara sig hur man framjar digitalt
medborgarskap hos unga manniskor.

Fragor for att vagleda utformningen av MOOC-kurser:

1. Manniskor

(1.1) Vilka personalresurser (antal personer)
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tillgangliga och engagemang i timmar...) har du for att
lansera MOOC:n?
(1.2) Har du mojlighet att anstdlla ndgon annan for att
hjalpa dig med driften av MOOC:n?
2. Intellektuell
(2.1) Vilka intellektuella resurser (laromedel, OER, bilder,
videor...) for att lansera MOOC:n?
(2.2) Har ni mojlighet att betala for ytterligare intellektuella resurser?
3. Utrustning
(3.1) Vilka hardvaruresurser (inspelningsstudior, kameror...) har du for att
forbereda innehallet?
(3.2) Vilka programvarutillgdngar (licenser for videoinspelning och videoredigering)
programvara...) har du for att férbereda innehallet?
(3.3) Har ni mojlighet att kbpa/hyra ytterligare hard- eller mjukvaruresurser?
4. Plattform
(4.1) Angdende innehallet i undervisningen: Vilka typer av
format (multimedia, text...) som stdds i din dator.
plattform?
(4.2) Nar det géller utvarderingsverksamhet: Vilken typ av
Bedomningsaktiviteter (flervalsval, kamratbedémning...).
stods i din plattform?
(4.3) Har ni nagot socialt verktyg pa er plattform?
5. Allméan beskrivning
(5.1) Vad heter din MOOC?
(5.2) Hur lange varar din MOOC (i veckor)? (5.3) Vilket
ar omradet for din MOOC?
6. Malgrupper
(6.1) Fran vilka lander kommer de studerande?
(6.2) Vilken las- och skrivkunnighet har de
studerande?
(6.3) Vilka yrkessektorer tillhor de studerande? (6.4) Vad
motiverar de studerande att delta i kursen?
7. Pedagogiska metoder
(7.1) Vilka pedagogiska metoder och/eller undervisningsmetoder
kommer du att anvdnda for att utforma din kurs (kunskapsspridning,
konnektivism, projektbaserad inlarning, fallbaserad inlarning,
samarbetsinriktad inlarning, aktiv inlarning...).
8. Mal och kompetens
(8.1) Vilka ar kursens larandemal?
(8.2) Vilka kompetenser bor eleverna forvarva under kursen?
9. Larande Innehall
(9.1) Hur kommer ni att strukturera innehallet i undervisningen?
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(9.2) Vilka format kommer ni att anvanda for larandets innehall

(videor, pdfs, ppts, e-bocker...)?

(9.3) Tillater din plattform denna struktur och dessa format?

10. Bedomningsaktiviteter

(10.1) Vilka formativa beddmningsaktiviteter kommer du att inkludera?

(10.2) Vilka summativa bedomningsaktiviteter kommer du att inkludera?

(10.3) Tillater din plattform dessa bedomningsaktiviteter?

11. Kompletterande teknik

(11.1) Kommer ni att anvdnda kompletterande teknik for att leverera laromedel (YouTube,
Flicker...)?

(11.2) Kommer ni att anvdanda kompletterande teknik for utvarderingsaktiviteterna (Hot
Potatoes...)?

(11.3) Kommer ni att anvanda kompletterande teknik for att frdmja kommunikation och
diskussion mellan eleverna (Facebook, Twitter...)?

RESULTAT

Under projektets forsta fas gjordes en undersokning av ungdomarnas asikter och deras bidrag
utvarderades. | nasta steg utvecklades online-kurser och Gvningar som var anpassade till
ungdomars inlarningsstilar. Dessutom finns allt utbildningsmaterial och alla bedémningstester
tillgangliga pa e-plattformen for utbildning pa natet.

| mars 2022 anordnades en session for "Flersprakig MOOC for ungdomars personliga
utveckling inom utbildning i digitalt medborgarskap" inom DIGCIT-projektet med ungdomar i
aldern 14-18 ar (malgrupp). Det totala antalet elever som deltog i sessionerna var 29.

Huvudsyftet med sessionerna var att 6ka ungdomars medvetenhet om den nya MOOC:n for
ungdomars personliga utveckling i den digitala eran, forbattra deras fardigheter i digitalt
medborgarskap och stddja dem i att anvanda digital teknik pa kreativa, samarbetsinriktade
och effektiva satt. Sessionen var uppdelad i tva delar.

Den forsta delen dgnades at att presentera elLearning-plattformens syfte och dess positiva
karaktar for ungdomar. Tonvikten lades pa betydelsen av plattformens digitala kurser for att
stddja ungdomars kompetensutveckling genom det innovativa MOOC-systemet for
undervisning, larande, beddmning och erkdnnande.

Den andra delen av sessionen fokuserade pa att forklara plattformens komponenter,
navigationssystem och installningar.

Efter att ha slutfort modulen fyllde eleverna i ett utvarderingsformuldar med feedback om
innehallet och den allmanna bilden av plattformen.
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SLUTSATSER

Forbattrade pedagogiska fardigheter hos ungdomsarbetare for att anvdanda MOOC:s
innovativa metoder som utvecklats sarskilt for dem som vill utnyttja den potential
som digitaliseringen innebéar for ett aktivt medborgarskap hos deras malgrupp av
ungdomar fran partnerlanderna;

e Utvecklade medborgarkompetens samtidigt som man skyddade sdkerheten pa natet
for ungdomar fran partnerlanderna, under ledning av ungdomsarbetare med okad
pedagogisk kompetens;

e Okad medvetenhet hos ungdomar och ungdomsarbetare frdn partnerlanderna om
anvandningen av innovativa metoder och MOOC-utbildningsresurser  for
medborgarskap for att framja kvalitetsutveckling inom ungdomsarbetet i
partnerlanderna och Europa.
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